Escape room infantil
Mision: codigo 7568

Imprime estas hojas, recorta las tarjetas y prepara cuatro sobres numerados. El
grupo resuelve una prueba por sobre hasta llegar al codigo final. Pensado para
casa, aula o cumpleafios con supervision adulta.

Material rapido

- 4 sobres o bolsas pequenas.

- Lapiz y tijeras.

- Caja final o premio simbolico.

- Cinta adhesiva para fijar pistas visibles.

- Un adulto que controle seguridad y pistas de ayuda.

Regla de seguridad

No encierres a los nifios. No uses enchufes, cocina, ventanas, bafo, escaleras,
muebles altos, herramientas ni productos de limpieza como escondite.
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Hoja de montaje para el adulto

- Recorta las cuatro tarjetas y pon cada una en su sobre.

- Deja los sobres en lugares bajos, visibles y seguros.

- Lee la mision: encontrar el codigo final.

- Si el grupo se bloquea mas de cinco minutos, da una pista de ayuda.

- Cierra con una tarjeta final o premio simbolico aunque no acierten
todo.

Respuesta adulta

- Prueba 1: contar las estrellas = 7.
-Prueba2:6+2-3=5.

- Prueba 3: la palabra TESORO tiene 6 letras.
- Prueba 4: la serie 2, 4, 6, ? termina en 8.

- Codigo final: 7568.

Pistas de ayuda

- Para la prueba 1: cuenta despacio y marca cada estrella con el dedo.
- Para la prueba 2: haz primero la sumay despues resta.

- Para la prueba 3: no cuentes espacios, solo letras.

- Para la prueba 4: mira cuanto aumenta cada numero.
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Tarjetas para recortar

-

Sobre 1 - Observacion

Cuenta todas las estrellas que ves en esta
tarjeta. Ese numero sera la primera cifra
del codigo final.

Primera cifra

\_

Pista extra

Si hay dudas, pide que cada nifio explique
un paso antes de escribir la cifra. El
juego es cooperativo.

Para desbloquear
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Sobre 2 - Calculo

Resuelve la operacion: 6 + 2 - 3. El
resultado sera la segunda cifra del codigo
final.

Segunda cifra

Tarjeta de equipo

Lector: Buscador: Escritor:
Guardian del tiempo:

Rota roles si juegan varias rondas

\_ J
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Ultimas tarjetas

f
Sobre 3 - Palabra

Cuenta las letras de esta palabra: TESORO.
No cuentes espacios ni acentos. El
resultado sera la tercera cifra.

Tercera cifra

Caja final

Escribe aqui el codigo:
. Si coincide, abre la caja final o
lee la tarjeta de cierre.

Codigo final

\_
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-

\_

Sobre 4 - Serie

Completa la serie: 2, 4, 6, . El numero
gue falta sera la cuarta cifra.

Cuarta cifra

-

\_

Cierre positivo

Mision completada. El equipo ha observado,
calculado, contado letras y resuelto una
serie. Celebra el trabajo conjunto.

Fin del juego
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